Regulamin wypozyczania gier planszowych

§1. ZASADY OGOLNE

1. Regulamin okres$la zasady i warunki wypozyczania gier planszowych,
zwanych dalej ,,Grami”, ze zbiorow Gminnej Biblioteki Publicznej w Zaborze,
zwanej dalej ,,Biblioteka”, przez osoby zapisane do Biblioteki, zwane dalej ,,Czytelnikami”.

§ 2. WYPOZYCZANIE
1. Wypozyczanie Gier jest ustugg nieodptatna.

2. Wypozyczen moga dokonywac jedynie Czytelnicy zapisani do Biblioteki,
po wczesniejszym zapoznaniu si¢ 1 zaakceptowaniu niniejszego regulaminu.

3. Samodzielnie Gry mogg wypozyczaé osoby, ktore ukonczyty 12 lat.

4. Wypozyczenie Gry podlega takim samym zasadom jak wypozyczenie ksigzki.

Fakt wypozyczenia Gry potwierdza, ze Czytelnik otrzymat Gre pozbawiong wad, tzn. zgodng
ze specyfikacjg i w dobrym stanie.

Patrz § 4. punkt 3.

5. Gry mozna wypozycza¢ na okres dwoch tygodni.

6. Czytelnik moze jednorazowo wypozyczy¢ maksymalnie dwie Gry.

7. Gry mozna prolongowac 1 raz.

8. Nie mozna prolongowa¢ Gier zarezerwowanych.

§ 3. PRZETRZYMYWANIE ZBIOROW
1. Wypozyczenie i zwrot Gry odbywa si¢ w siedzibie Biblioteki.
2. Czytelnik zobowiazany jest do terminowego zwrotu wypozyczonej Gry.

3. Zwrot wypozyczonej Gry winien nastapi¢ do rak pracownika Biblioteki.
Pozostawienie Gry na ladzie lub w innym miejscu na terenie Biblioteki

nie jest uznawane za zwrot. Czytelnik ponosi petng odpowiedzialno$¢ za szkody
spowodowane nieprawidlowo wykonanym zwrotem.

4. Za nie zwrocone w terminie Gry, Biblioteka moze pobra¢ od Czytelnika karg
w wysokosci 1,00 zt za kazdy kolejny rozpoczety dzien oraz wysyta upomnienia
wedlug Regulaminu Korzystania ze Zbioréw Bibliotecznych.



8 4. POSZANOWANIE | ZABEZPIECZENIE ZBIORU GIER
PLANSZOWYCH

1. Biblioteka oddaje do dyspozycji Czytelnika kompletne Gry.
Gry bedace przedmiotem wypozyczenia sg wlasnoscig Biblioteki.

2. Czytelnik zobowiazuje si¢ do dbatosci o wypozyczong Gre, tzn. wypozyczone Gry
nalezy zwroci¢ w stanie niepogorszonym, wynikajacym z normalnego uzytkowania.

3. Kazda Gra zawiera specyfikacje zawierajaca jej petne wyposazenie.

Czytelnik winien sprawdzi¢ stan Gry przed jej wypozyczeniem wedlug zatgczonego wykazu.
Jakiekolwiek braki lub uszkodzenia winny by¢ zgtoszone przed wypozyczeniem.
Niezgloszenie brakow i uszkodzen Gry traktowane jest jako wypozyczenie Gry kompletne;.

4. Czytelnik ponosi pelng odpowiedzialno$¢ materialng za szkody spowodowane
nieprawidlowym uzytkowaniem Gry, a takze za jej zagubienie, badZz zdekompletowanie.

5. Pracownik Biblioteki odbierajacy od Czytelnika wypozyczong Gr¢ jest zobowigzany
sprawdzi¢ stan techniczny 1 kompletnos$¢ Gry, zgodnie ze specyfikacja zawierajaca jej petne
wyposazenie - W terminie do 2 dni roboczych od momentu jej zwrotu.

6. W przypadku uszkodzenia, zagubienia, bagdz zdekompletowania Gry, Czytelnik
zobowigzany jest, po uzgodnieniu z pracownikiem Biblioteki, do:

a) odkupienia identycznej pozyciji,

b) uiszczenia oplaty, ktorej wysoko$¢ ustalana jest z bibliotekarzem,

c) pokrycia kosztow naprawy uszkodzonej gry.

Czytelnik zobowigzuje si¢ do wykonania jednego z ww. dziatan w terminie uzgodnionym z
pracownikiem Biblioteki.

7. Nieuregulowanie kwoty wynikajacej z tytulu przetrzymania, zagubienia lub uszkodzenia
Gry powoduje pozbawienie Czytelnika mozliwos$ci korzystania ze zbioréw Biblioteki do
czasu uregulowania naleznosci.

§ 5. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie maja zastosowanie
postanowienia Regulaminu Korzystania ze Zbioroéw Bibliotecznych Gminnej Biblioteki
Publicznej w Zaborze.

2. W sprawach nieuregulowanych w Regulaminach prawo decyzji przystuguje Dyrektorowi
Biblioteki.
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